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Został stworzony system edukacyjny adapcyjny. To znaczy, że system edukacyjny 

podstraja się do stylu uczenia się każdego konkretnego studenta na podstawie ankiety 

początkowej, która jest wymagana aby ustalić typ studenta (wrokowiec, słuchowiec, 

czytelnik lub kinestetyk). Wybraliśmy styl ankiety „VARK”. Dalej na podstawie 

odpowiedzi z tej ankiety zostaje ustawiony typ człowieka oraz zaproponowany styl 

uczenia się. Potem student będzie przeniesiony w listę dostępnych kursów do uczenia się 

(np. sieci komputerowe, programowanie, części komputera). Student może zapisać się na 

dowolny z tych kursów, jeden lub wiele do wyboru z listy możliwych dla konkretnego 

stylu człowieka. Po wyborze kursu oraz zapisu na wybrany kurs, student może przystąpić 

do zaczęcia lekcji. Na końcu lekcji będzie przedstawiony krótki sprawdzian stworzony na 

podstawie materiału z tej konkretnej lekcji, którą student skąńczył. Po wykonaniu testu są 

dwie możliwe wersje zdarzeń, które mogą wystąpić w naszym programie adaptacyjnym:  

1. Jeżeli test zostanie wykonany pomyślnie, to student dostaje punkt za poprawnie 

wykonany test. 

2. W innym wypadku student nic nie dostanie. Natomiast, jeżeli student wykona 

jeden i ten sam test źle kilkakrotnie razy (ustalamy ilość złych wykonań podczas 

tworzenia nowego kursu), to system zmieni jego styl uczenia się na losowo 

wybrany inny (wrokowiec, słuchowiec, czytelnik lub kinestetyk). 

 

Po przejściu przez wszystkie lekcje danego kursu oraz wykonaniu wszystkich testów 

pomyślnie student może brać udział w innych kursach (np. sieci komputerowe, 

programowanie, części komputera). 

 

Na początku systemu jest rejestracja nowego użytkownika.  

 

 
 

Dalej student może się zalogować do systemu oraz przejść do wypełnienia kroku 

pierwszego. To znaczy, że na niego oczekuje ankieta osobowości VARK.  

 



W sumie mamy trzech użytkowników w bazie systemu. Student jest użytkownikiem 

prostym. To znaczy, że ma on możliwość do przeglądania kusów, zapisaniu się na 

dowolny z dostępnych kursów oraz do przeglądania lekcji w tym konkretnym kursie 

przeznaczonych dla jego osobowości i wypełnienia różnych testów dotyczących tematu z 

konkretnej lekcji. Fukcjonalności innych typów użytkownika systemu będą 

przedstawione w dalszym ciągu tej dokumentacji.  

 

 
 

 

 

Tak wyglada ankieta do wypełnienia przez studenta po rejestracji oraz zalogowaniu się po 

raz pierwszy, jest ona przedstawiona poniżej. 



 



  

 

Na podstawie odpowiedzi z tej ankiety przez bierzącego studenta, system przydzieli mu 

któryś z typów osobowości. Przykład widzimy poniżej.  
 

 
 

 

Funkcjonalności różnych użytkowników systemu inteligentnego 

Na stronie internetowej jest możliwość rejestracji, logowania. Użytkownicy mogą się zalogować 

jako „Admin”, ”Nauczyciel” lub „Student”. Dla każdego z tych typów użytkownika są różne 

możliwości.  

Użytkownik niezarejestrowany może przeglądać kursy, ale nie może widzieć lekcji w tym kursie 

aby jich zobaczyć student powinien zarejestrować się do systemu, wypełnić ankietę na 

osobowość oraz zapisać się na wybrany kurs.  

Strona główna systemu, którą widzi zwykły użytkownik po przejściu na stronę. Nie musi on być 

zalogowany. 



  



 

Możemy zarejestrować się do systemu 

 

Jeżeli jesteśmy już zarejestrowani w systemie, to możemy zalogować się. Poniżej przykład 

logowania.  

 

 „Nauczyciel” ma możliwość tworzenia nowych kursów oraz lekcji. Także ma dostęp do 

przeglądania informacji o własnych kursach.  

 

Przeglądanie dostępnych lekcji w kursie 



  

Edycja kursu o sieciach 

 

 
 

 

Dodanie nowej lekcji do dowolnego kursu 

 

 

 
 

Modyfikacja konkretnej lekcji z wybranego kursu 



 

 
 

 

Tworzenie nowego testu dla konkretnej lekcji z kursu 

 

Użytkownik typu „Admin” ma dostęp do funkcjonalności wszystkiego wymienionego powyżej z 

dodatkiem nowych funkcji dotępnych wyłącznia dla administratora systemu. Administrator może 

tworzyć nowych użytkowników dowolnego typu („Admin”, ”Nauczyciel” lub „Student”). Także 

może zmieniać typy już istniejącym użytkownikom oraz całkowicie usuwać ich z bazy systemu.  

Tworzenie nowego użytkownika 

 

Zarządzanie już istniejącymi użytkownikami 



 

Zmiana uprawnień już istniejącym użytkownikom systemu 

 

Dodanie nowego kursu 

 



Edycja kursu o sieciach 

 
 

 

 

Dodanie nowej lekcji do dowolnego kursu 

 

 

 
 

Modyfikacja konkretnej lekcji z wybranego kursu 

 



 
 

 

Tworzenie nowego testu dla konkretnej lekcji z kursu 

 

 

 
 

 
 

 

Ostateczne dobawki oraz zmiany projektu AISM 

 

Stworzyliśmy dwie przykładowe kategorie kursów w których są dostępne lekcje. Kurs pythona (kategoria 

programowanie) oraz podstawy sieci z kategorii sieci koputerowe.  

W innych kotegoriach można tworzyć dowolne lekcje dla różnych osobowości typu „VARK” co opdowiada z 

języka angielskiego „Visual”, „Audio”, „Read” and „Kinesthetic”. Możemy twożyć samodzielnie jako admin 

bądź nauczyciel. Także można tworzyć i same kategorie oraz testy do lekcji z wybranej kategorii. 

Uwaga : Kurs o sieciach jest dostępny wyłącznie dla czytelników oraz wzrokowców (typ użytkowkików 

ustawiony jako Read + Visual (R+V)). Natomiast kurs „python” został przeznaczony tylko dla kinestetyków i 

słuchowców (z angielsiego Kinesthetic and Audio). Dlatego będąc jakimś jednym z typów osobowości (nawet 



po zapisie na dany kurs) będziemy widzieli tylko te lekcje które zostały przeznaczone dla naszego typu 

osobowości przez aministratora lub nauczyciela systemu intelegintnego. Na przykład, jesteśmy słuchowiec. 

Wtedy będziemy widzieli tylko te lekcje, które są dostępne wyłącznie dla tej grupy osobników. W tym 

wypadku, kurs pythona. W innym przypadku, sieci komputerowe. 

Tak jest, ponieważ na przykład w danym kursie np. „sieci” na dany moment nie ma materiału video (filmu z 

lekją), lub audio (dźwiękowego typu opowieści na wybrany temat lekcji), lub na odwrót w kursie 

„programowanie w python” nie ma materiału dla czytelników, ale może powstać w przyszłości. Dlatego 

student (możemy go nazwać też jako prosty użytkownik lub klient systemu) może się na ten kurs zapisać i 

czekać aż materiał zostanie utworzony przez nauczyciela systemu. 

 

Tak wygląda przykładowa lekcja o sieciach komputerowych: 



 



Konkretny student w systemie może śledzić za swymi rezultatami/postępami w testach 

 

Nauczyciel systemu może widzieć oraz mydyfikować tylko swoje stworzone kursy z bazy danych systemu 

(oczywiście jeżeli już coś stworzył raniej). Każdy kurs jest rozpoznawany za pomocą klucza głównego 

unikalnego (primary key „id”), które jest nadawany od razu po stworzeniu nowego kursu. Klucz „id” 

konkretnego kursu zostaje przypisany dla każdego nauczyciela odzdzielnie branego po stworzeniu nowego 

kursa z panelu nauczyciela „Dodaj kurs”. Dlatego każdy oddzielny nauczyciel jest właścicielem innych lekcji. 

To jest, każdy nauczyciel ma swoje indywidualnie przygotowane lekcje dla uczni o określonych kluczach „id”.  

Uwaga: Konkretny nauczyciel wybranych kursów oraz lekcji w kursach stworzonych przez innych nauczycieli 

systemu z panelu nauczyciela nie widzi oraz nie ma możliwości robić jakieś modyfikacje z nimi. 

 

 



 



 

 

Także dobawiliśmy ogłoszenia do kursu. Teraz możemy je pisać, coś umieszczać na stronie dla naszej 

audytorii uczniów. Ogłoszenia także można zmieniać oraz usuwać.  

Uwaga trzeba być adminem lub nauczycielem abym móć korzystać z tej funkjonalności systemu. 

Poniże widzimy przykłady ogłoszeń: 



 



 



To jest widok z punktu administratora systemu: 



 



Zarządzanie ogłoszeniami (dodaj, zmień, usuń): 

 

 

 

 



 

 

 

Przykłady lekcji (dodaj, zmień, usuń): 



 

 

 

 


